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Vytvorte program, ktory bude vykresl'ovat’ jednoduché grafické objekty podl'a vol'by
uzivatel'a nasledovne:
vol'ba a: vykresli sa horizontalny tunel kruznic,
vol'ba b: vykresli sa terc,
volba c: vykresli sa vertikalna animdcia kruznice.
Pre jednotlivé vol'by vytvorte procedury s parametrom pre farbu objektu. Zabezpecte
korektny vstup.
Vytvorte program, ktory bude vykreslovat’ jednoduché grafické objekty podl'a volby
uzivatel'a nasledovne:
vol'ba 1: vykresli sa horizontalny zuzujici kuzel’, vstupny parameter — vel'kost’ prvej
kruznice
volba 2: vykresli sa vertikalny zuzujuci kuzel’, vstupny parameter — velkost’ prvej
kruznice
vol'ba 3: stustredné kruznice (N kruznic, vonkajSia mé polomer R)
Zabezpecte korektny vstup.
Vykreslite roznofarebné body tak, aby sa zobrazovali len vo vymedzenom obdizniku.
UZivatel'skym vstupom st stradnice l'avého horného rohu a strany. Vykresl'ovanie sa
ukon¢i stla¢enim l'ubovolnej klavesy. Modifikujte pre dve zékladné farby — vo vnutri
a mimo obdiznika.
Vykreslite smutného alebo veselého ,,smajlika“ — uzivatelI'skym vstupom je typ
(smutny alebo vesely), a farba.
Napiste program ktory nakresli obrazok:

- Parametre :
suradnice l'avého horného rohu, astrana  Stvorca st dané
uzivatel'om z klavesnice,
vSetky objekty maju farbu 14 a farba vyplne je f

i/ pouzité objekty : ¢iara, Stvorec, kruznica

Napiste program, ktory pre N cisel urci, ¢i je Cislo kladné alebo zéporné UZivatel
programu zada pocet Cisel z klavesnice a postupne zadava konkrétne hodnoty. Po
kazdej zadanej hodnote sa zobrazi text ,kladné ¢islo* resp. text ,,zaporné ¢islo“. Po
zadani vSetkych hodnoét sa zobrazi pocty hodndt a urci ktorych je viac.

a) Hviezdicky 3xtrojuholnik + prazdny stvorec — uzivatel'sky vstup pre N

b) nasobilka

Napiste program, ktory bude simulovat hru ,,Hadaj, aké cislo si myslim“. Na
uhadnutie ¢isla mate neobmedzeny pocet pokusov, pricom pri kazdom nespravnom
type pocita¢ vypise informaciu o tom, ¢i ste typovali mensie, alebo vicsie Cislo.
Pocita¢ vygeneruje ako spravnu odpoved hodnotu z intervalu od -100 do 100.
Vytvorte program, ktory podl'a vol'by pouZzivatela vypocita:

a) y=>5*10*15*.....*N ak predpokladame, ze N je deliteI'né 5,

b) y=2+4+6+.....+N ak predpokladame, ze N je parne,

c) y=N!

Zabezpecte korektné vstupy.

Vytvorte program, ktory nacita prirodzené Cislo (< 2048) v desiatkovej sustave a
prevedie ho do dvojkovej sustavy — metddou postupného odc¢itania. Vysledok vypiste
aj s pripadnymi nulami na zaciatku. Zabezpecte korektny vstup.




